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LRP Ravenskeep Adventures Spelregelsysteem
We zijn nog in ontwikkeling om een strak spelregelsysteem te ontwikkelen, zonder teveel afbreuk te doen op ons oude systeem, maar wel om het simpel te houden. We hebben de afgelopen 2 jaar hard gewerkt om de spelregels uit te proberen en bij te schaven. Als dit goed werkt zullen we een nieuw spelregelboekje maken. De planning voor het uitkomen van het spelregelboekje is in mei 2009.


Sept. 2008
Maak een nieuw personage: (bij de G.O.D.-tent tijdens de incheck op een evenement)
STAP 1: Kies een ras
Wezen
	
	Ras
	Basisvaardigheid
	Kies:

	1.
	Mens
	Kleine wapens
	

	2.
	Elf
	Ritueel
	

	3.
	Dwerg
	Waardeschatten
	

	4.
	Halfbloed Oger
	Bodybuilding en huid pantser
	

	5.
	Ork
	Bodybuilding en tweehandige wapens
	

	6.
	Goblin
	Geen angst
	

	7.
	Gnoom
	Herken bijzonder voorwerp
	

	8.
	Halfling
	Plunder
	

	9.
	Beestman
	Duisterzicht
	

	10.
	Halfbloed*
	-
	


* (van 2 van de bovenstaande rassen)

STAP 2: Kies een geloof

Geloof

	
	God(in)
	Symbool voor:
	Kies:

	1.
	Arcanus
	Magie
	

	2.
	Equinox
	Regels
	

	3.
	Hammar
	Oorlog
	

	4.
	Nana
	Genezing
	

	5.
	Noelf
	Levensloop
	

	6.
	Mortos
	Dood
	

	7.
	Raven
	Kennis
	

	8.
	Shade
	Schaduw
	

	9.
	Shield
	Bescherming
	

	10.
	Sylvana
	Natuur
	

	11.
	Vaine
	Schoonheid
	


STAP 3: Kies 2x een klasse
Klasse

Noviet:

Je wilt een vak leren en dat vak uitoefenen, dat kan verschillen van herbergier tot alchemist.

Krijger:
Je bent een vechter in hart en nieren.

Gelovige:
Het geloof is de reden van je bestaan en wil dat aan iedereen uitdragen.

Avonturier:
Overleven is een vak, of het nu in het woud is of in de stad.
Omdat je twee keer een klasse mag uitkiezen heb je de volgende keuze:
Noviet
- Noviet

Je bent een leerling en kunt uitgroeien tot een Meester.

Krijger
- Krijger

Je bent een vechter en kunt uitgroeien tot een Strijder.

Gelovige - Gelovige

Je bent een novice en kunt uitgroeien tot een Hoge Priester.

Avonturier - Avonturier
Je bent een overlever en kunt uitgroeien tot iemand met erg veel faam (of 

ergens sneuvelen zonder dat iemand van je bestaan af weet).

Noviet – Krijger

Je wilt je specialiseren in de krijg, maar ziet dat ook als handel.

Noviet – Gelovige

Je bent betrokken bij het geloof, maar zal nooit Hoge Priester willen worden 

en er valt vast nog wel ergens geld te verdienen of iets te leren.

Noviet – Avonturier

Je kunt niet stilzitten op één plek, dus leer je gaande weg.

Krijger – Gelovige

Je wilt het geloof versterken met spieren.

Krijger – Avonturier

Je bent niet zo trouw aan anderen, behalve aan jezelf.

Gelovige – Avonturier
Je bent trouw aan het geloof en wil die uitdragen of vergelijken.

Let op! Wil je iets met Magie of een Geloof, kies dan minstens éénmaal de klasse Gelovige!

	Klasse
	1e klasse keuze:
	2e klasse keuze:

	
	Kies 1x:
	Kies er 2:
	Kies 1x:
	Kies er 2:

	Noviet
	
	Handel, Herken bijzonder voorwerp, Kruidenleer, Lezen & schrijven, Rekenen, Vuur maken, Waardeschatten, Kleine wapens.
	
	Handel, Herken bijzonder voorwerp, Kruidenleer, Lezen & schrijven, Rekenen, Vuur maken, Waardeschatten, Kleine wapens.

	Krijger
	
	Bodybuilding, Boog, Eénhandige wapens, Halfzware bepantsering, Helm, Kleine wapens, Kruisboog, Lange wapens, Lichte bepantsering, Schild, Tweehandige wapens, Werpwapens, Zware bepantsering.
	
	Bodybuilding, Boog, Eénhandige wapens, Halfzware bepantsering, Helm, Kleine wapens, Kruisboog, Lange wapens, Lichte bepantsering, Schild, Tweehandige wapens, Werpwapens, Zware bepantsering.

	Gelovige
	
	Herken magie, Herken bijzonder voorwerp, Lezen & schrijven, Rekenen, Ritueel.
	
	Herken magie, Herken bijzonder voorwerp, Lezen & schrijven, Rekenen, Ritueel.

	Avonturier
	
	Boog, Eénhandige wapens, Herken bijzonder voorwerp, Kleine wapens, Kruidenleer, Lezen & schrijven, Lichte bepantsering, Plunder, Rekenen, Waardeschatten, Werpwapens.
	
	Boog, Eénhandige wapens, Herken bijzonder voorwerp, Kleine wapens, Kruidenleer, Lezen & schrijven, Lichte bepantsering, Plunder, Rekenen, Waardeschatten, Werpwapens.


(Je mag 2x dezelfde klasse kiezen)
Let op! Je kunt een vaardigheid maar 1x kiezen. Als je de vaardigheid nog eens kiest zal dat je niets extra’s opleveren.

STAP 4: Kies 2 basisvaardigheden
Basisvaardigheid
	Boog
	
	Lezen & schrijven
	

	Eénhandige wapens
	
	Lichte bepantsering
	

	Halfzware Bepantsering
	
	Plunder
	

	Handel
	
	Rekenen
	

	Helm
	
	Ritueel
	

	Herken bijzonder voorwerp
	
	Schild
	

	Herken magie
	
	Tweehandige wapens
	

	Kleine wapens
	
	Vuur maken
	

	Kruidenleer
	
	Waardeschatten
	

	Kruisboog
	
	Werpwapens
	

	Lange wapens
	
	Zware bepantsering
	


Naast de basisvaardigheden bestaat er een lijst met vaardigheden die je enkel kunt leren via een leermeester, tijdens het spel.
STAP 5: Kies je X-factor
Je mag één eigenaardigheid verzinnen die jouw personage heeft, dit heeft natuurlijk plus, maar ook minpunten voor je tijdens het spelletje. Het moet iets simpels zijn, wat niet in de (uitgebreide) vaardighedenlijst voorkomt!
STAP 6: Schrijf maximaal 1 A4tje met achtergrond geschiedenis over je personage en stuur die op naar: RavenskeepAdventures@gmail.com. Dan kunnen we dat eventueel gebruiken in het plot.

Weetjes:

Dit zijn de tijden die we hanteren tijdens het spelletje:

	Tijd
	Gebeurtenis

	30 seconden
	Opwelling / drang

	1 minuut
	Inspanning

	5 minuten
	Effect

	10 minuten
	Geheugen, Dood

	½ uur
	Bodybuilding en Onderhoud

	1 uur
	Bescherming

	1 dagdeel
	Genezing door verband of kompres

	3 dagdelen
	Genezing door hechten


Er zijn nog enkele andere tijden, maar die kom je tijdens het spelen wel tegen bij de leermeesters.
Indeling levens- en manapunten
	Live
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	Levenspunten
	1
	-
	2
	-
	-
	3
	-
	-
	-
	4
	-
	-
	-
	-
	5
	-
	-

	Mana
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22

	 Zakrolstickers
	3
	-
	4
	-
	-
	5
	-
	-
	-
	6
	-
	-
	-
	-
	7
	-
	-


Je levenspunten staan voor 5 delen van het lichaam, namelijk je romp, je armen en je benen. Dus in totaal 5 locaties! Staat een locatie op –o- dan kun je dat lichaamsdeel niet meer gebruiken! Staat je torso op -0- dan raak je bewusteloos (als je niet genezen wordt ben je normaal na 10 minuten dood).
Mocht je gewond zijn en gaan slapen, dan heb je de wonden de volgende dag gewoon nog, ze zijn niet ineens genezen!

Mana punten worden gebruikt voor spreuken, rituelen en genezen in naam je God(in).
Let op! Als je de vaardigheid ‘ritueel’ bezit, zonder dat je (minimaal 1x) de klasse Gelovige hebt kun je alleen rituelen uitvoeren van 1 mana per ritueel! Of deelnemen aan een ritueel en er dan maximaal 1 mana punt in stoppen.
