	Spreuken sept. 2008
	Mana
	Omschrijving

	Arrow
	2
	Magische / spirituele pijl. Standaard 1 Through schade op je torso, tenzij een magiër of priester anders roept (bijv. TWEE!)

	Battle shout
	3
	Bij deze uitroep volgt altijd een effect: nl. +1 op je bepantsering voor 5 minuten. Het gaat nu niet om 1 persoon, maar echter om alle personen die in een straal van 10 meter om degene staan die dit effect roept.

	Blessing of … (God/in)
	2
	De zegening van … (God/in, behalve Arcanus) duurt 1 uur. Je kunt niet vervloekt worden in naam van andere Goden, gedurende 1 uur.

	Bless Weapon
	2
	Wapen zegenen, zodat dit wapen gedurende 5 minuten naast gewone schade ook gezegende schade (spirit) doet. (Spelers met een uitgekozen basis ras hebben hier normaal geen extra schade door) (Arcanus = magic)

	Blessing of Arcanus
	2
	De zegening van Arcanus duurt 1 uur.

	Blessing of Equinox
	2
	De zegening van Equinox duurt 1 uur.

	Blessing of Hammar
	2
	De zegening van Hammar duurt 1 uur.

	Blessing of Nana
	2
	De zegening van Nana duurt 1 uur.

	Blessing of Noelf
	2
	De zegening van Noelf duurt 1 uur.

	Blessing of Mortos
	2
	De zegening van Mortos duurt 1 uur.

	Blessing of Raven
	2
	De zegening van Raven duurt 1 uur.

	Blessing of Shade
	2
	De zegening van Shade duurt 1 uur.

	Blessing of Shield
	2
	De zegening van Shield duurt 1 uur.

	Blessing of Sylvana
	2
	De zegening van Sylvana duurt 1 uur.

	Blessing of Vaine
	2
	De zegening van Vaine duurt 1 uur.

	Bless Weapon
	2
	Wapen zegenen, zodat dit wapen gedurende 5 minuten naast gewone schade ook gezegende schade doet. (Spelers met een uitgekozen basis ras hebben hier normaal geen extra schade door)

	Blind
	2
	De spreuk verblindt, dit duurt 5 minuten

	Bolt
	1
	Een (vuur/ijs) bal gooien, de getroffen locatie krijgt -1 punt schade. Een spelleider kan bepalen of objecten brandschade hebben.

	Break …
	2
	De locatie moet aangewezen worden en worden benoemd, locatie kan alleen een arm of been betreffen

	Charm
	2
	Voor 5 minuten betovert en voert (geen tegennatuurlijke) gunsten uit voor de veroorzaker. Betovering eindigt na 5 minuten of eerder als je schade krijgt.

	Command
	2
	Een commando gevolgd door 1 (werk-) woord, 30 seconden om de opdracht uit te voeren

	Conceal
	2x
	Verberg een object voor 5 minuten, object mag niet verplaatst worden. Een spelleider kan bepalen hoe groot het object kan zijn.

	Confuse
	1
	30 Seconden in de war en je kunt niets meer, behalve je nog verdedigen (Aanvallen dus niet!)

	Counter
	x
	Een counterspreuk waarbij je de hoeveelheid mana noemt die gebruikt wordt om er voor te zorgen dat een andere spreuk geen effect heeft, mits de counterspreuk meer mana bevat

	Courage
	2
	Fear heeft geen effect voor 5 minuten

	Cure Disease
	1
	Hiermee kan een ziekte genezen worden

	Cure Poison
	2
	Hiermee kan een vergif geneutraliseerd worden

	Curse of … (God/in)
	4
	De vervloeking van … (God/in, behalve Arcanus) duurt 1 uur. Je bent afgesneden van je God(en), max. 1x per dag op dezelfde persoon, gedurende 1 uur. (Je kunt dus niet genezen worden door de krachten van de Goden of iemand anders genezen door de krachten van de Goden)

	Deaf
	2
	Doof voor 5 minuten. Alle andere spreuken hebben nog steeds effect op je, behalve bij de spreuken Charm en Fascinate. Deze hebben geen effect, omdat de veroorzaker je gehoor nodig heeft om je reactie te beïnvloeden.

	Delay Curse
	2
	De vervloeking stopt voor een 1/2 uur en gaat daarna verder

	Destroy Undead
	x
	Een spreuk waarbij je de hoeveelheid mana noemt die gebruikt wordt bij een vernietiging van een ondode, mits de mana hoger is dan het level van de ondode

	Detect Disease
	2
	Hiermee kan een ziekte of gif in een lichaam herkend worden voor 1 minuut

	Detect Invisibility
	3
	Hiermee kan alles en iedereen binnen 10 meter gezien worden, behalve voorwerpen met conceal, voor 1 minuut

	Detect Lie
	1
	Bij deze uitspraak moet het slachtoffer direct ja (ik heb gelogen) of nee (ik heb niet gelogen) zeggen op het voorafgaande antwoord wat is gegeven, hij of zij hoeft de leugen niet uit te leggen

	Detect Magic
	1x
	Een magische deur of slot wordt onthuld, of een voorwerp wat veel mana bezit. Hoe meer mana er gebruikt wordt hoe meer informatie er beschikbaar is door een spelleider

	Detect Traps
	2
	Vallen binnen 10 meter zijn zichtbaar voor 1 minuut

	Detect Undead
	1x
	Een spreuk waarbij je de hoeveelheid mana noemt die gebruikt wordt om ondoden van 1 level binnen 10 meter te herkennen voor 30 seconden. Hoe meer mana hoe hoger het level van de ondoden.

	Disease
	2
	Deze spreuk geeft je een simpele doch lastige ziekte voor een 1/2 uur. Dit kan variëren van hoofdpijn tot uitslag. De ziekte is niet levensbedreigend. De veroorzaker moet je vertellen welke ziekte je hebt gekregen, zodat je dit op een juiste manier kan uitspelen.

	Disguise
	2
	Een magische vermomming gedurende een 1/2 uur (zelf voor een vermomming zorgen)

	Drain
	2
	Bij aanraking verliest het slachtoffer 1 levenspunt op de aangeraakte locatie

	Earthquake
	4
	Iedereen binnen 10 meter valt op de grond

	Entangle
	2
	Wortels uit de grond of takken van bomen houden je 5 minuten vast. Loshakken met een zwaard duurt 1 minuut, andere wapens helpen niet.

	Explosion
	2x
	Alle locaties op je lichaam lopen 1 levenspunt schade op. Een spelleider kan de grote bepalen en of omstanders / gebouwen / objecten brandschade hebben.

	Fascinate
	1
	Je bent volledig in de ban van de veroorzaker die tegen je spreekt. Het duurt net zo lang als dat deze persoon aanééngesloten tegen je spreekt.

	Fear
	1
	Een onnatuurlijke angst overmant je en je rent in 30 seconden zo ver mogelijk bij de veroorzaker vandaan, je blijft 5 minuten bij die persoon weg.

	Feather Fall
	1
	Een aangewezen object of persoon die valt komt heel zacht neer

	Feign Death
	2
	Voor een 1/2 uur kun je net doen alsof je dood bent, mits je geen extra schade wordt aangedaan (is alleen op jezelf te casten, niet op andere personen)

	Forget
	1
	Je vergeet de laatste 10 minuten

	Fumble
	1
	Je laat het voorwerp in handen direct vallen en kan dit pas weer oprapen zodra het voorwerp op de grond heeft gelegen. Voor schilden die aan een arm zijn vastgemaakt heeft deze spreuk geen effect.

	Heal
	1
	Je geneest 1 levenspunt op 1 locatie

	Hold Portal
	2
	Je kunt een portaal 1 minuut langer openhouden

	Identify
	1
	Je kunt een persoon of object aanwijzen en dan moet het slachtoffer zijn naam noemen, of de spelleiding vertelt je waar het object voor dient

	Illusion
	4x
	Je kunt een illusie tegen 1 persoon gebruiken voor 5 minuten. Een spelleider kan de grote, meer personen, tijdsduur enz. bepalen bij meer mana.

	Insanity
	3
	Gedurende 30 seconden gil je alles bij elkaar en vervolgens ga je nog 5 minuten bibberend in een hoekje zitten.

	Invisibility
	3
	Je kunt onzichtbaar worden voor 5 minuten (vinger in de lucht)

	Iron Will
	2
	Immuun voor mind effect spreuken

	Levitate
	2
	Je kunt 1 minuut zweven

	Life transfer
	0
	Je kunt je eigen levenspunten naar een andere persoon overbrengen, mits je zelf niet op -0- levenspunten komt

	Light ball
	1
	Je kunt een kleine lichtbron creëren (die geen schade kan doen) voor 10 minuten

	Locate Object
	3
	Met deze spreuk krijg je een aanwijzing van de spelleiding in welke richting het gezochte object ligt

	Locate on Map
	3
	Met deze spreuk krijg je een aanwijzing van de spelleiding waar het object of de persoon zich op dit moment begeeft

	Locate Person
	3
	Met deze spreuk krijg je een aanwijzing van de spelleiding in welke richting de gezochte persoon zich bevindt

	Mage lock
	4
	Een magisch slot dat alleen door de veroorzaker gebruikt kan worden of door een ritueel van 3 personen (15 mana) of iemand die meer dan 15 mana heeft per dag

	Mana Drain
	0
	Je kunt de manapunten van een andere persoon of vanuit een manacontainer naar jezelf transporteren (een slachtoffer mag niet onder de 3 mana komen), met een maximum van 4 mana per dagdeel

	Mass
	6
	Per spreuk is een mass spreuk te leren. Bij deze uitroep volgt altijd een effect, zoals Fear, Strike Down enz. Het gaat nu niet om 1 persoon, maar echter om alle personen die in een straal van 10 meter om degene staan die dit effect roept

	Mend
	2
	Een object dat door de spreuk Shatter stuk is gegaan kan door deze spreuk ongedaan worden

	Mute
	1
	Je kunt 5 minuten geen geluid maken d.m.v. je stem

	Paralyze
	3
	Je wordt verstijfd. De verstijving duurt 5 minuten of totdat het magisch wordt verwijderd. Het enige positieve hieraan is dat je wel alles kunt horen en zien om je heen.

	Pass Wall
	4
	Je kunt door een muur heen lopen binnen 30 seconden 

	Petrify
	3
	Je wordt versteend. De verstening duurt 10 minuten, of totdat het magisch wordt opgeheven (bij dit effect geldt niet dat je alles hoort en ziet).

	Raise Undead
	5
	Je kunt een ondode (level 1) wekken en simpele opdrachten geven, de ondode kan een 1/2 uur rondlopen totdat hij weer neergaat of tot hij teveel schade krijgt

	Recognize Blessing
	1
	Je kunt een persoon onderzoeken en weten welke God(in) er een zegening heeft gedaan op het slachtoffer

	Recognize Curse
	1
	Je kunt een persoon onderzoeken en weten welke God(in) er een vervloeking heeft gedaan op het slachtoffer

	Recognize Fake
	2
	Je weet of het object om een vervalsing of een origineel gaat

	Recognize Direction
	2
	Je weet welke kant je op moet gaan

	Remove Magic
	1
	Je kunt bij een slachtoffer de spreuken: Fear, Paralyze, Petrify, Insanity en Thirst neutraliseren

	Repel
	1
	Je kunt 1 minuut lang niet in de buurt van de veroorzaker komen en moet minimaal 10 meter bij hem vandaan blijven

	Retribution
	2
	Duurt 5 minuten. Elke schade die de veroorzaker krijgt, ontvangt ook de aanvaller

	Sanctuary
	1
	Goddelijke bescherming, veroorzaker moet zijn handen omhoog houden en de spreuk blijven herhalen

	Shatter
	2
	Object wordt magisch verbrijzeld

	Sleep
	1
	Je valt in slaap voor 5 minuten. Je kunt eerder wakker worden als je nieuwe schade krijgt, of doordat iemand je 30 seconden wakker schudt.

	Slow
	2
	Je beweegt je voor 30 seconden in “slow motion”

	Speak with Dead
	1
	Je kan de dode 3 vragen stellen, waarop alleen ja of nee geantwoord kan worden, binnen 5 minuten

	Stop
	2
	Je bent voor 30 seconde verlamd. De verlamming kan eerder stoppen als je schade op loopt.

	Strike (down)
	1
	Door de kracht van de slag vlieg je drie meter achteruit en val je op de grond (Pas op met waar je gaat liggen / vallen!). Het slachtoffer verliest 1 levenspunt op de torso.

	Teleportation
	4x
	Je kunt jezelf verplaatsen naar een andere plaats die je kent, omdat je er geweest bent en die binnen je macht ligt, bij 4 mana verplaats je jezelf ergens binnen de 10 meter, bij elke extra mana win je 10 meter extra

	Thirst
	2
	Je hebt 5 minuten een onlesbare dorst, drink zoveel mogelijk

	Tongues
	3
	Je kunt alle talen spreken en lezen voor 1/2 uur

	Total Heal
	5
	Je kunt een persoon weer alle levenspunten terug geven die hij/zij heeft verloren

	Tree travel
	2
	Wanneer je een boom aanraakt en de spreuk doet kan je je naar een andere boom binnen 10 meter verplaatsen

	Ultimate truth
	4
	Je moet de vraag die de veroorzaker erna stelt zo eerlijk mogelijk beantwoorden

	Water Breathing
	2
	Je kunt onder water ademhalen voor 1/2 uur

	
	
	


